Приложение 3.

306329,Коробицына Татьяна Леонидовна, воспитатель
«МОУ СОШ №9 с углубленным изучением отдельных предметов»

                                Конкурсно-игровая программа

                                «У всякого талант есть свой…»
                                                 (3 класс)
Цель: Вспомнить басни известных баснописцев, дать почувствовать своеобразие данного вида творчества, воспитывать любовь к литературе. 

Предварительная работа: 

1. Разделить детей на команды; первая команда готовит инсценировку басни «Ворона и лисица», вторая – «Стрекоза и муравей».

2. Дети рисуют иллюстрации к понравившимся басням.

Оборудование: Портреты баснописцев, выставка книг с баснями разных авторов, черный ящик (очки, зеркало), конверты к игре «Путаница», листы бумаги, карандаши.

Ход программы.

Ведущий: Нас ждет путешествие в мир басни. Вы знаете, что басня – это короткий рассказ, в котором действуют животные, растения, вещи, а подразумеваются люди, их поступки, поведение. Поэтому басня – иносказательное произведение. Она содержит иной, скрытый смысл. Читателю нужно догадаться, что хотел сказать автор. В баснях высмеиваются недостатки людей: злоба, зависть, невежество, жадность, лень.
Басня всегда поучает, то есть содержит нравоучение – мораль.

Басни возникли в Древней Греции. Их сочинял талантливый и мудрый раб Эзоп. Язык басен Эзопа меток и точен.

Русские писатели, И.А.Крылов, С.Михалков, Измайлов, часто использовали в своих произведениях истории и героев басен Эзопа. 

Итак, конкурсная программа «У всякого талант есть свой…» начинается. 
Прошу команды занять свои места.

Конкурс 1: «Разминка». (Вопросы каждой команде задаются по очереди)

1) Кто так говорил:

«До того ль, голубчик, было?

В мягких муравах у нас

Песни, резвость, всякий час

Так, что голову вскружило».          (Стрекоза)

2) Кто так говорил:

«Спой, светик, не стыдись!

Что, ежели, сестрица,

При красоте такой и петь ты мастерица…»    (Лиса)

3) Перечислите героев басни «Квартет».

(Мартышка, Осёл, Козёл, Мишка)

4) Кого по «улицам водили, как будто напоказ»?  (Слона)
5) Кто остался без обеда по своей глупости? (Лиса, Журавль)
     6)Персонажи какой басни восхваляли друг друга, «не боясь греха»?        

               (Кукушка и Петух)

      7)Кто смеялся над чужой бедой?   (Голубок)

8)Слова из какой басни стали крылатым выражением «видит око да зуб неймет»?  
   ( «Лисица и виноград» )

Конкурс 2: «Кто больше?»

За 1 минуту дети должны написать на листочках как можно больше героев басен. 

Через минуту команды по очереди называют одного из героев, повторять героев нельзя. Выигрывает та команда, которая назвала последнего героя.

Конкурс 3: «Черный ящик»

Ведущий 1 команде: В ящике лежит предмет, при помощи которого можно было увидеть, «что там за рожа». Назовите предмет.

(зеркало)

Ведущий 2 команде: В ящике лежит предмет, которых героиня басни достала себе с полдюжины. Назовите предмет.  (очки)
Конкурс 4: Конкурс капитанов «Юный художник»

Необходимо по иллюстрациям назвать басню.

Конкурс 5: «Телеграф»

Проводится как игра «Сломанный телефон».

Игроки команды выстраиваются в одну шеренгу и передают по цепочке фразу из басни, которую сообщил им ведущий. 

Выигрывает та команда, которая правильнее и быстрее передаст фразу: «У сильного всегда бессильный виноват».

(Передавать фразу команды начинают по сигналу, например, по хлопку)

Конкурс 6: «Путаница»

Команды получают конверты с отрывками из текстов басен. Нужно отгадать, что перепутано в тексте.

Конверт 1.

1) «Плутовка к берегу на цыпочках подходит,
      Вертит хвостом, с кукушки глаз не сводит». 

    (Надо: « к дереву подходит, с вороны глаз не сводит»)

2) «Ворона гавкнула во все воронье горло…» 

      (Надо: «каркнула»)

3) «Мартышка к старости слаба ушами стала».

      (Надо: «глазами»)

Конверт 2.

1) «На сук ворона взгромоздясь 

       Поужинать совсем уж было собралась».

       (Надо: «на ель, позавтракать»)

2) «Попрыгунья стрекоза 

      Лето звёздное пропела;

      Оглянуться не успела,

      Как весна катит в глаза».

      (Надо: « лето красное, зима катит в глаза»)

3) «По улицам Кота водили

       Как будто напоказ». 

       (Надо: «Слона водили»)

Конкурс 7: «Загадочные животные»
На доске написаны зашифрованные названия животных – героев басен. 
Нужно сложить из букв слово.

Игроки из команд по очереди выходят к доске и пишут название любого животного.

КВОЛ –

ПУХЕТ –

РАЙВЕУМ –

ГУБОЛЬ –

ЁСОЛ –

ЛСОН –

Конкурс 8: «Домашнее задание»

Каждая из команд инсценирует подготовленную басню.

Ведущий: Итак, ребята, вы выполнили все задания конкурсной и игровой программы. Каждый из вас показал хорошее знание басен. Молодцы!

Внимание! Вместо конкурса «Домашнее задание» можно провести театр – экспромт по мотивам басни С.Михалкова «Белые перчатки».

Роли (заранее написаны на карточках, распределяются путем жеребьевки – свободного выбора детьми): Грач, Филин, Соловей, Солнце, Ручей, 2 Мыши, остальные роли – птицы, птенцы, деревья – делятся между оставшимися детьми. Ведущий заранее предполагает их количество и пишет соответствующее количество карточек.

Оборудование: Маски (по желанию ведущего), свистульку для соловья, колокольчик для ручья, перчатки для грача.

Текст  читает ведущий, дети выполняют соответствующие движения и повторяют слова.
                                                     Театр – экспромт

                                         По мотивам басни С.Михалкова 

                                                      «Белые перчатки»

     Наступило утро. Взошло солнце. Деревья затрепетали листочками. Звонче зажурчал ручеек. Все просыпалось.

     Раздобыл где-то молодой ленивый Грач пару белых перчаток. Кое-как натянул их на лапки и задрал клюв:

- Вот я какой!..

     Полетели утром птицы на работу: жучков и мошек в лесах и на полях собирать. Грач дома остался.

- Летим с нами! – кричали птицы, пролетая мимо.

- Летите, летите! – отвечал им Грач. – Разве вы не видите, что я в белых перчатках? Не могу же я их замарать!

     Наработались птицы в лесах и на полях, сами досыта наелись, прилетели домой птенцов кормить.

- А мне? – крикнул Грач. – Накормите меня! Я голодный! Весь день ничего не ел!

- Как же ты будешь есть в белых перчатках? Ты их запачкаешь!

- А Вы мне прямо в рот кладите – я буду жевать!

- Ну, нет! – отвечали птицы. – Ты уже давно не птенчик! Ты уже носишь белые перчатки!

    Разлетелись птицы по своим гнездам, перед сном песни пропели и легли спать. Затих ручеек. Зашло солнце. Деревья замерли в ночном безмолвии. А Соловей-соловушка, так тот даже ночью пел – так славно он потрудился за день.

     Только Грач да старый Филин не спали. Филин мышей ловил, а Грач в гнезде ворочался. Ворочался, ворочался, а потом взял и съел одну белую перчатку. Голод – не тетка!

