Преобразование фигур

Упражнение 1
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Превратим красный круг в синий квадрат

1. Постройте в 1-м кадре красный круг.






2. На линии времени (Timeline) щелкните в 30(последнем) кадре правой кнопкой мыши.
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Выберите в открывшемся контекстном меню строку вставка чистого ключевого кадра.
4. Постройте синий квадрат.
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В контекстном меню 30 кадра выберите строку выбор всего.

6. В контекстном меню 30 кадра выберите строку панели – кадр.
7. В открывшемся окне кадр установите tweening → shape.
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8. Закройте окно кадр.

9. Нажмите на клавишу Enter и просмотрите превращение.

