ПРИЛОЖЕНИЕ 6

1) Требования к оформлению и защите проекта

I. Объем – не менее 30 слайдов (оптимально – 35-50 слайдов, можно больше).

II. Оформление

1. Титульный слайд: 

·  название пособия;

·  уровень учащихся;

·  автор;

·  руководители проекта;

·  учебное заведение;

·  год создания.

2. Титульные слайды для каждого тематического раздела:

·  название раздела;

·  любая дополнительная информация.

3. Главное меню (на втором слайде):

·  тематические гиперссылки (иллюстрации + название раздела) или  управляющие кнопки с названиями разделов;

·  любая дополнительная информация.

4. Последний слайд:

· справочная информация (литература, электронные адреса автора и руководителей проекта); 

· любая дополнительная информация.

III. Навигация

1. Управляющие кнопки на каждом слайде:

·  переход к следующему слайду;

·  переход к предыдущему слайду;

·  переход к началу раздела;

·  переход к главному меню;

·  переход к последнему (справочному слайду);

·  выход из демонстрации.   

IV. Управляющие кнопки и элементы управления

   1. Кнопки для запуска мультимедиа файлов:

· аудио (начало и завершение прослушивания);

· видео (начало и завершение просмотра).

   2. «Всплывающие подсказки».

   3. Интерактивные элементы:

· командные кнопки;

· выпадающие списки;

· полоса прокрутки;

· поля для ввода текста (с прокруткой и без);

· переключатели (флажки и радиокнопки).

V. Содержание (может меняться в зависимости от типа проекта)
  1. Введение нового материала.

  2. Практические задания и тренировочные упражнения на формирование и развитие навыков и умений предметной деятельности. 

  3. Информационные блоки и задания на закрепление изученного материала.

  4. Проблемные и интерактивные задания по промежуточному и итоговому контролю. 

VI. Презентация программного продукта (продолжительность – 10-15 мин.)

   1. Краткая характеристика проекта (предмет, класс, контингент учащихся, цель и учебно-методические задачи, использование в учебном процессе).  

   2. Обоснование целесообразности создания ОЭР по данной теме.

   3. Обоснование отбора учебного материала (текстов, иллюстраций, аудио- и видеоматериалов).

   4. Обоснование целесообразности упражнений (тип, сложность, уровень интерактивности) для формирования и развития предметных компетенций. 

   5. Обоснование целесообразности (выбора/составления) заданий для промежуточного и итогового контроля.

   6. Краткое описание операций, которые были произведены с аудио- и видеофайлами.

   7. Заключение (собственная оценка работы и прохождения курса).

_____________________________________________________________

2) Критерии оценки проекта

   Выходной программный продукт оценивается по десятибалльной системе. Каждая нижеследующая позиция оценивается в два балла (т.е. по каждой позиции слушатель может получить от 0 до 2-х баллов):

   1) дизайн проекта, привлекательность интерфейса, наличие необходимой информации на справочных слайдах;

   2) качество и удобство управления/навигации (наличие меню, гиперссылок, управляющих кнопок и пр.); 

   3) методическая проработка проекта (содержание и качество учебного материала);

   4) разнообразие форматов интерактивных заданий и качество их исполнения;

   5) качество монтажа аудио- и видеофайлов, удобство запуска и останова. 
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