Приложение №3
Упражнение «Как тебя зовут» чеш.нар.мел.

Цель: передавать звучащими жестами метроритмы музыки.

В парке мы с детьми гуляли - идут шаг на слог,

Незнакомца повстречали - развести руки,

И спросил он тут - поставить руки на пояс,

Как тебя зову? - вынести руки вперед ладонью вверх, затем поставить опять

на пояс.

Дети по очереди называют свои имена:

Я

Ко - коснуться ладонью груди,

Ля - шлепок обеими руками по коленям.

Примечание: как вариант можно имена называть на Р и f
Упражнение «Привет пока»
Цель: передавать в движении окончание фразы.

Дети стоят по кругу

1 -3 т. - 7 шагов в центр круга

4 т. - вытянуть руку вперёд, сказать: «Привет!»

5-7 т. - 6 шагов из круга

8 т. - помахать рукой, сказать: «Пока»

Как варианты:

-
движение по кругу маршем (комбинация 6 шагов и приседание)

-
движение по кругу маршем, понять две руки вверх, затем опустить и т.д.

Игра «Вот какие нотки» рус.нар.мел. «Ах, вы, сени»

Цель: развивать творческое воображение, внимание, закреплять восприятие музыкальная пуаза. Познакомить с новыми понятиями.

 Используемы материал: карточки

Ход игры:

Педагог: ребята отгадайте загадку.

Упражнение «Вот какие нотки» р.н.м.

Цель:развивать творческое воображение, внимание, закреплять восприятие музыкальной фразы, познакомить с новыми понятиями – четвертная и восьмая нота.
Используемый материал: карточки с четвертными и восьмыми нотами.
Весёлые кружочки на стане стоят

И всех своей мелодией красивой веселят (ноты)

Сегодня я познакомлю вас с нотками.
 
Показывает карточку  - это четвертная нота, а это   -    восьмая

Покружитесь два раза и все в нотки превратитесь

Сколько вокруг меня восьмых ноток

И ни одной четвертой

Четвертая нота состоит из двух восьмых нот. Подумайте, как вы можете показать    четвертную ноту?
Дети ищут и предлагают разные варианты (взявшись по двое за ноги, за руки, за уши и т.д.)

Педагог:     Пока музыка будет звучать,

Будем на носочках мы бежать. 
Закончит музыка звучать, 
Надо четвертыми нотками стать.

1-8 т. - бегают на окончание фразы надо изобразить с тем, с кем рядом остановились

9-15 т. - повтор и т.д.

Игра «Зеваки и торопыги» (модель Ивашкиной В.А.)

Цель: развивать внимание, быстроту реакции, воспитывать чувство коллективизма.

Ход игры: дети стоят по кругу.

Зевак и торопыжек        - две имитации зевка, быстрые шлепки по коленям.

Будем мы искать       - развести руки в стороны,

на ударный слог - притоп ногой, руки на пояс. 
Этого внимательней - 4 раза погрозить пальчиком.
 Скорее надо стоять  - 2 раза покачать головой, на ударный слог - хлопок в ладоши перед собой. По считалке выбирается ведущий.

Затем по круг передается знакомый ритмический рисунок (по одному звуку) Виды передачи: хлопки, шлепки, притопы и т.д. По ходу игры из неё выбывают «зеваки» и «торопыги».

Игра  «Обезьянки» муз. Носоуленко
Цель: развивать творческие воображение, закреплять навык групповой передачи ритмических рисунков.

Ход игры: все дети обезьянки, по считалке выбирается ведущий.

Мы смешные, мы смешные обезьянки. 
Мы прыгучки, мы висючки, кувыркалки!
 На деревьях мы сидим (стоя на одной ноге),
 И весёлый ритм стучим (хлопают в ладоши).

Затем ведущий задаёт «звучащими жестами свой ритмический рисунок, дети его повторяют. Ведущий подбегает к тому, кто, по его мнению, выполнил задание лучше всех, обнимает (как бы передаёт право ведущего) игра продолжается.

Ритмическая игра   «Шагаем хлопаем» муз. Марш ТЛотовой
Цель: развивать ритмичность движения, внимание.

Ход игры: дети под музыку двигаются маршем в свободном направлении.

2 такта - 4 шага

2 такта - 4 хлопка и т.д.

Варианты усложнения:

2 т. - 2 шага, 2 хлопка и т.д.

1 т. - 1 шаг, 1 хлопок и т.д.

Постепенно темп музыки ускоряется, отстающие дети выбывают из игры.

Примечание: виды шагов можно изменять (поскоки, боковой галоп).

Игра «Лисичка - сестричка» (модель Л.Олиферовой) муз. А.Олиферовой

Цель: развивать творческое воображение, использовать свои варианты ритмических рисунков.

Используемый материал: «Шапочка лисы», «Звучащий грибок».

Ход игры: дети приходят в осенний лес, встречают там лисичку - сестричку, она предлагает им поиграть. Дети встают в круг, лиса внутри круга. На слова песни все идут по кругу хороводным шагом (шаг на   ), лиса - противоходом.

     Дети: Вот лисичка к нам пришла
              Что лисичка принесла?

Лисичка: Принесла я вам грибок

               Поиграй-ка с ним дружок.

Лисичка останавливается и передает грибок стоящему рядом ребёнку. Он выходит в центр круга и «звучащим» грибком задает свой ритмический рисунок. Дети повторяют его любым видом «звучащих жестов». Затем ребёнок возвращается на место, отдаёт лисе грибок. Игра повторяется.

Примечание: в движении по кругу педагог может использовать любые виды шагов (бег. ходьба на носочках, поскоки, бокттпй гяппгЛ

Игра «Гномики» (модель Соколовой С.Н.) муз.Августин

Цель: познакомить детей с понятием пауза, закреплять восприятие длинных и коротких звуков.

Используемый материал: карточки, разноцветные колпачки.

;        
;       
 Ход работы:

Педагог: Дети вы помните сказку «Белоснежка и 7 гномов»? Я хочу вам про них историю, которой нет в книжке. Высоко в горах жили Белоснежка и 7 гномов. Они никогда не унывали. Играли, дарили друг другу подарки. Однажды гномики принесли маленькие колокольчики и музыкальные тарелочки. Белоснежка предложила им создать оркестр. Дома были только Весельчак, Молчун и Ворчун (дети подбирают колпачки по цвету соответствующие характеру героев).

Ворчун взял - музыкальные тарелочки, Весельчак - маленькие колокольчики, а Молчуну ничего не досталось, но он встал рядом с ними, потому что тоже хотел быть музыкантом. Белоснежка достала ноты (карточку) взмахнула дирижерской палочкой, и зазвучала весёлая мелодия.


Дети имитируют звукоподражание инструментом.

Весельчак: 1 такт - Дзинь, Дзинь (имитация звона колокольчиков)

2 такт - Дзинь, Дзинь Ворчун:      3 такт - Бом (хлопок в ладоши) Молчун:     4 такт - Тсс (присесть, палец поднести к губам). 5 - 8 т. повтор 1-4 т.

Примечание: последовательность звуков меняется, дети оценивают выступление оркестра.







