ПРИЛОЖЕНИЕ
Игра «Звездный час профессионалов»

Цель игры:  расширение кругозора учащихся, развитие интереса к выбранной профессии.

Оформление игры: рекламные щиты «спонсоров», эмблемы для участников и «родителей», задания-рисунки для игры, щит для оценок, номерки для ответов, ящик с кубиками, звезды, воздушные шары, плакаты с высказываниями о профессии – оформление классной доски и кабинета, аудиокассеты, магнитофон.

Ход игры:

1. Вступление:

Ведущий: Приветствую всех, собравшихся в этой аудитории для участия в самой популярной развлекательной игре. Наша игра посвящена  портновскому делу – это «Звездный час профессионалов»

Как и любая программа, наш «Звездный час» имеет своих спонсоров:

· Фирма «Синди» – одна из ведущих фирм по производству товаров повседневного спроса;

· Фирма «Магдаленна» – известная всему миру фирма по производству вкусных кондитерских изделий.

Фирмы спонсоры любезно предоставили свои товары для призов участникам игры.

2. Представление участников игры и их родителей.

3. Знакомство с правилами игры:
Участники должны ответить на вопросы, подняв таблички с номерами. За правильный ответ участник получает желтую звезду. Если правильно отвечает и «родитель» участника, то последнему вручается красная звезда.

Во второй тур выходят 4 участника, набравшие наибольшее количество звезд. Красные звезды сыграют решающую роль в финале и при отборе участников для 3 тура.

Время на обдумывание ответа 10 секунд.

4. 1 тур игры 

Ведущий: Нужно ли говорить, что ремесло портного – одно из древнейших и самых необходимых, что оно как всякое рукоделие, во все времена славилось мастерами, настоящими художниками своего дела.

А любой профессиональных дел мастер должен уметь технологически грамотно говорить на языке своей специальности.

Итак, наш первый конкурс – на знание терминологии.

На доске таблички со словами: ПОДШИВАНИЕ

                                                      ОБТАЧИВАНИЕ

                                                      НАСТРАЧИВАНИЕ

                                                      СТАЧИВАНИЕ

                                                      ПРИШИВАНИЕ

Вопросы: 

1. Каким термином обозначается операция украшения лифа женского платья букетиком искусственных цветов? (5)

2. Как называется операция соединения  боковых срезов полочки и спинки? (4)

3. Каким термином обозначается операция заготовки клапана, воротника? (2)

Ведущий: Названия некоторых тканей необычны, имеют иностранное происхождение. Оказывается, многие из них произошли от географических имен.

На доске таблички с образцами тканей: КРЕПДЕШИН

                                                                    БОСТОН

                                                                    ШЕВИОТ

                                                                    КАШЕМИР

Вопрос: Какая из тканей называется так же, как город в США?

Историческая справка: крепдешин – французское название «креп из Китая»; шевиот – город в Шотландии; кашемир – название индийского города.

Ведущий: Одежда возникла ещё на ранних стадиях развития человеческого общества. Древний человек использовал одежду и как маленькое жилище», т.е. укрытие от непогоды, и как защиту то сил природы, причин, возникновения которых он ещё не знал. Для одежды обычно использовались те материалы, которые находились «под рукой». Первые одежды человек «шил» из шкур животных, непромокаемые накидки делал из кишок рыб, первые «ткани» плел из волокна и стеблей трав.

На доске рисунки: КОНОПЛЯ

                                 КРАПИВА

                                  ЛЕН

                                  ХЛОПОК

Вопросы:
1. Из волокна какого растения в древности получали первую ткань. Этот факт упоминается в одной из сказок Г.Х.Андерсена? (2)

2. Из какого растения изготовлена ткань: хорошо стирается и утюжится, очень прочная, в жару создает ощущение прохлады; один недостаток – сильно мнется, но при добавлении синтетиче6ских нитей сминается меньше. (3)

5.Отбор во 11 тур. (студенты, набравшие наименьшее количество звезд, из дальнейшей игры выбывают).

6. 11 тур.

Ведущий: «Где работает машина, там не болит спина».

Как вы, наверняка, догадались, следующий тур нашей игры  посвящён швейному оборудованию. В наше время, век электроники и автоматики, знания о первых швейных машинах, об их устройстве не только интересны, но и необходимы.

Предлагаем вам проверить свои знания по истории швейного оборудования.

На доске таблички с именами  ТОМАС СЕНТ 

                                                     ЭЛИСС ХОУ 

                                                     УОЛТЕР ХАНТ 

                                                     ИСААК ЗИНГЕР 

                                                     ЭЛЕН ВИЛЬСОН 

Вопросы:
1.Кто изобрёл челнок? (3)

2.Кто первый основал завод по производству швейных машин в России.? (4)

На доске эмблемы заводов: ПМЗ 

                                                ОЗЛМ 

                                                ПЗЛМ 

                                                РЗЛМ 

Вопрос:

Все эти заводы выпускают швейные машины. Какой из них выпускает машины 97 – А класса? (2)

Ведущий: Машина – это, конечно же, хорошо, но нельзя представить труд портнихи без ручных инструментов и приспособлений

На доске рисунки  ИГЛА

                                 САНТИМЕТРОВАЯ ЛЕНТА

                                 НАПЁРСТОК

                                  НОЖНИЦЫ

                                  УТЮГ 

Вопросы:
1, Весь мир одевает – сама нагишом

Историческая справка: Иголка? Как появилась? Да ведь она рядом всегда, стоит протянуть руку и вытащить её из подушечки… История российской промышленной иголки идёт от Петра I. По его указу от 1717 года купцы братья Рюмины и Коленцы  основали на реке Проне – игольные фабрики. Этими иголками пришлось пользоваться бывшей царице, жене Петра I Евпокии Федоровне Лопухиной, которая овладела ремеслом вышивальщицы, когда 30 лет была заточена в монастыре и крепости. Об этом она сказала своему внуку Петру II, когда парила ленту и звезду по случаю своего освобождения: «Я, грешная, низала своими руками». И все-таки простой  этот предмет прочно вошёл в быт бедняка, став настоящим символом трудолюбия «Иглой да бороной деревня стоит », - говорили в старину. Иглы должны быть острыми, упругими, неломкими. Они бывают различными по диаметру и длине, имеют разную величину ушка. Иглы делятся по номерам от 1 (наиболее тонкие) до 12 (самые толстые). 

Иглы выше 3 при шитье лёгкого женского платья не применяются. 

В судьбе иголки перемены случаются редко. И всё же, вспоминая о ней, мы чаще всего добавляем: «машинная».

2.В полотняной стране, по реке Простыне плывет пароход, то назад, то вперёд. А за ним такая гладь, ни морщинки не видать.

Историческая справка: Самые первые утюги отливали целиком из чугуна. Их разогревали в печке или на плите. Затем появились полые утюги, которые  «топились» углём. В их крышке устраивались домовые трубы для увеличения тяги и отвода лишнего тепла. По бокам корпуса шли отверстия «иллюминаторы» для поддува. В их крышке устраивались дымовые трубы для улучшения тяги и отвала лишнего тепла. По бокам корпуса шли отверстия “иллюминаторы”  для поддува.

В конце прошлого века появились газовые, спиртовые, керосиновые утюги. Конструкция их порой была такой сложной, что напоминала маленький заводик, ведь в них были бачки, горелки, вентиляторы, даже часовые пружины для привода в действие всего механизма, управляться с таким утюгом было далеко не просто.

И вот, наконец, появился электрический утюг. Спираль, спрятанная в его основание, равномерно и безопасно нагревает его. Чуть позже придумали терморегуляторы и увлажнители – теперь можно регулировать степень нагрева утюга.

3. На пальце одном ведерко вверх дном.(3)

4. Два кольца, два конца, а посередине гвоздик. (4)

Историческая справка: Что может лежать у хозяйки рядом с машиной? Конечно же, ножницы, скажите вы и не ошибетесь. А когда появились эти незаменимые помощники швей и портных всего мира?

В 8 веке какому-то ремесленнику пришло в голову соединить два режущих полотна с помощью стержня – вот, и получились ножницы, практически не отличающиеся от современных.

Существуют любые ножницы, разной фантазии. И все-таки обычные ножницы долго будут служить вам верой и правдой. Ведь они нужны в каждом доме, любой хозяйке. В швейном производстве применяют ножницы разных номеров от 1 до 8. Ножницы должны хорошо закрываться, без резкого звука, лезвия ножниц должны одинаково хорошо резать по всей длине.
7. 111 тур. «Кубики»

Из букв, которые выпали на верхних гранях кубиков, составить самое длинное слово.  Побеждает тот,  кто придумал слово из большего количества слов. 

В данном туре принимают участие и зрители.

Победитель-зритель должен угадать свой приз.

Победитель-участник выбирает приз, отдавая красные звезды.

8. Финал.

Из букв слова «терминология составить наибольшее количество слов.

9. Заключение

· Заключительное слово преподавателя.

· «Звездный час» победителя (обращение к зрителям)

· Награждение победителей и участников игры.

План урока

Тема: Моделирование и художественное оформление одежды в соответствии с ассоциативной темой.

Цели урока: 

· Познакомить студентов с особенностями моделирования нарядной одежды (стили, ассортиментный состав, ткани, материалы, цветовая гамма, использование различных украшений).

· Закрепить и систематизировать знания, умения и навыки студентов по разработке фасонных вариантов моделей на основе образцов тканей.

· Способствовать развитию у студентов творчества, самостоятельного и коллективного мышления и действия, умения логически мыслить и решать проблемы, получать и использовать информацию, умения работать с предложенной литературой.

· Способствовать активности студентов на всех этапах урока.

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний

Вид урока: урок-конкурс «Приглашение к творчеству»

Оснащение урока: карточки с критериями оценок, журналы мод, «визитные карточки», «частных предприятий /бригад/, рисунки моделей, музыкальные магнитофонные записи.

Актуализация знаний:

Опорные знания: «Основы композиции костюма»

Межпредметные связи: материаловедение (тема «Свойства ткани»)

Ход урока:

1. Предварительный этап. Группа делится на 4 мини-группы. Каждая группа выбирает лидера, название группы, разрабатывает «визитную карточку».

2. Организационный этап. Вводное слово преподавателя. Сообщение темы и целей урока, разъяснение правил игры и критерий оценок игры и работы.
Поощрительные баллы: (1 балл)

1. Соблюдение дисциплины командой.

2. Самостоятельность в решении проблем

3. Высокая активность участников игры

4. Использование дополнительной информации

5. Оригинальность суждений

6. Организованность учащихся при работе над заданием

7. Умелое коллективное сотрудничество

8. Полнота решения поставленной проблемы

Штрафные баллы (1 балл)

1. Отсутствие деловой обстановки

2. Несвоевременное представление решений

3. Слабая нацеленность коллектива на решение поставленной проблемы

4. Частое обращение команды за помощью к преподавателю

Примечание: 

1.  Любые другие, не указанные в списке поощрения и нарушения хода игры, вводятся экспертной комиссией.

2. Поощрительные и штрафные баллы объявляются           экспертной группой при подведении итогов игры. 

3.Основная часть.

3.1. Вступительное слово преподавателя.

Искусство создания костюма имеет своей целью преобразить человека, создать единый образ человека и костюма.

Изучение содержания образов, даже самых фантастических, показывает, что они представляют собой своеобразные комбинации отраженных в сознании отдельных элементов, реально существующих предметов.

Почти каждый сезон мода предлагает свои новшества и, прежде всего, в нарядной одежде. Нарядная одежда призвана украсить человека и наивыгоднейшим образом его представить соответственно характеру праздничной обстановки.

Как протекает процесс творчества?

Обычно у художника под влиянием виденного, пережитого возникает та или иная идея. Постепенно или сразу эта идея в силу собственного мышления художника, стремления к общению, выявлению характерного или типичного воплощается в художественный образ, сначала может быть расплывчатый, неясный. Перед художником тотчас же возникают вопросы, для кого он будет создавать свое произведение, какие задачи оно будет выполнять. Решение этих вопросов в какой-то степени определяет материал, средства, которыми он будет пользоваться. Под влиянием всех этих факторов неясный вначале образ приобретает большую конкретность. Тема как развитие идеи должна воплотиться в форму, которая явится наилучшим и новым зарождением замысла. Перед началом работы над произведением художник должен для себя решить следующие вопросы:

· Какова сущность идеи произведения (костюма) и что оно выражает?

· Каково назначение произведения?

· Какую форму целесообразно придать произведению, чтобы оно отвечало своему назначению?

· Каково композиционное решение (объемное, цветовое, фактурное)?

· Какие материалы и средства надо применять для выполнения произведения?

· Связано ли стилистически произведение с окружающей средой?

· Отвечает ли произведение изменившимся потребностям человека?

· Рентабельно ли, экономично ли предлагаемое произведение?

· Что нового предлагает это произведение?

Образ у художника возникает под влиянием увиденного, пережитого. В одних случаях это впечатления, навеянные восприятием природы. Художник воспевает многообразные проявления женской красоты и обаяния, сравнивая их с плавностью линий лебедя, стройностью березки, пылкостью рябины и другими явлениями, претворяя эти черты в форме костюма. В других случаях художник, использующий образ, элементы кроя, колористические особенности народного костюма.

Об этом говорят и известные художники – модельеры.

«Все, что я знаю, вижу или слышу, все в моем существовании превращается в платье» (Кристиан Диор)

Таким образом, художественно – образное решение костюма требует взаимной зависимости всех частей нарядного костюма и обязательной связи с особенностями человека, а также с окружающей средой, для которой он предназначен.

Сегодня я предлагаю создать коллекцию моделей в соответствии с ассоциативной темой «Есть в женщине загадка»

3.2. Сообщение заданий

3.2.1. Разработка моделей в соответствии с ассоциативной темой.

3.2.2.Подбор образцов тканей в соответствии с темой и назначением модели.

3.2.3. Составление оригинального описания - комментария для моделей

3.3. Самостоятельная творческая работа студентов. 

Студенты зарисовывают 5 моделей в соответствии с ассоциативной темой, выполняют подборку тканей, составляют описание – комментарий для защиты проектов.

3.4. Защита творческих проектов.

Студенты демонстрируют модели, комментируя их.

3.5. Оценка работы творческих групп.

Руководители творческих групп подводят итоги работы своих коллективов, другие творческие группы принимают участие в обсуждении оценок.

Максимальная оценка 25 баллов. Учитывается система поощрительных и штрафных баллов.

4. Заключительная часть.

4.1. Воспитать в себе художника, «научиться видеть» - возможно ли это? Может быть, одним это дано природой, а другим – нет? На этот вопрос с уверенностью ответим: научиться этому можно. Каким образом? Во-первых, накапливать знания, ведь эрудиция и кругозор ни одной специальности не мешают. Во-вторых, искренне хотеть. В-третьих, ко всем старым знаниям подходить творчески – сравнивать, отбирать, соединять. В-четвертых (самое главное), работать много, не падая духом при неудачах, не ошибается лишь тот, кто ничего не делает.

4.2. Подведение итогов урока.

Тема программы: Конструирование цельнокроеных рукавов. 

Тема урока: Особенности конструирования рукавов различных видов.

1. Цели урока: 

· Повторить, обобщить и систематизировать знания студентов по построению цельнокроеных рукавов различных видов.

· Способствовать развитию у студентов самостоятельного творческого мышления и действия, умения логически мыслить, решать проблемы.

· Способствовать активизации познавательной деятельности студентов на всех этапах урока.

1.1. Тип урока: Урок обобщения и систематизации знаний.

Вид урока: Урок – зачет

Метод: Познавательная игра «Вертушка».

1.2. Оснащение урока:

1. учебные плакаты:

а) разновидности цельнокроеных рукавов

б) цельнокроеный рукав с отрезным бочком

в) цельнокроеный рукав с ромбовидной ластовицей

г) короткий цельнокроеный рукав с ластовицей

д) цельнокроеный рукав на углубленной пройме и с ластовицей

е) цельнокроеный рукав с ластовицей, переходящей в нижнюю половинку.

2. Маршрутный лист для преподавателя.

3. Карты индивидуальных маршрутов для студентов

4. Настольные чертежи.
2. АКТУАЛИЗАЦИЯ ЗНАНИЙ.

2.1. Опорные знания: конструирование цельнокроеных рукавов различных видов

2.2. Межпредметные связи: 

1. технология: «Особенности соединения цельнокроеных рукавов с ластовицами;

2. материаловедение: «Свойства тканей».
3. ХОД УРОКА.
3.1. Предварительный этап:

Для урока необходимо подготовить: 5 учебных столов (А, Б, В, Г, Д) с четырьмя посадочными местами на каждом из них. Каждому участнику (в данном случае их 20) выдается индивидуальная карта – маршрут, в соответствие с которой студент по команде преподавателя перемещается. Эксперты для игровых столов готовятся заранее.

3.2.Организационный этап:

Сообщение правил игры:

1 этап.

Каждый участник игры работает индивидуально. Участники размещаются за столом в соответствии с маршрутной картой. Каждому столу сообщается проблема (разная для каждого стола) Каждый студент отвечает эксперту на поставленный в задании вопрос в течение 1 минуты. Результаты фиксируются экспертами.

Дальше следует команда к перемещению, участники занимают новые места согласно индивидуальных маршрутных карт (задания закрепляются за каждым столом), и снова в течении 1 минуты высказываются по проблеме ( для каждого участника это новая проблема). Максимальное количество пересадок – 5. После 5 пересадки все возвращаются на свои исходные места.

2 этап: участники работают коллективно, решают учебную задачу по «своей» проблеме.

3.3. Игра: работа участников за игровыми столами по проблемам:

Стол «А» Цельнокроеный рукав с ромбовидной ластовицей.

Вопросы для обсуждения:

1. Как располагают вершину бокового среза в изделиях с цельнокроеными рукавами и ромбовидной ластовицей?

2. Каковы особенности оформления локтевого переката?

3. Как определяется высота оката для изделий с цельнокроеными рукавами?

4. Укажите особенности оформления подрезов и ромбовидной ластовицы.

1.                      2 этап:

2. Какие существуют конструктивные решения изделий с цельнокроеными рукавами?

3. В чем конструктивное отличие изделий с цельнокроеными рукавами от изделий с втачными рукавами?

Стол «Б»: Цельнокроеный рукав с нижней половинкой рукава, переходящей в ластовицу.

1. На базе какого варианта цельнокроеного рукава можно получить цельнокроеный рукав с нижней половинкой? Какие изменения вносятся в этот чертеж?

2. Оказывает ли влияние ширина рукава внизу на ширину нижней половинки рукава внизу?

3. Как определяется длина рукава и положение линии локтя?

4. Опишите особенности построения нижней половинки рукава?                   

                                                   2 этап.

1. Какие прибавки на свободное облегание применяются при конструировании изделия с цельнокроеными рукавами?

2. Какие варианты конструктивного решения оката рукава можно рекомендовать при выпрямленном плечевом поясе?

 Стол «В»: Цельнокроеный рукав с ластовицей, переходящей в бочек изделия.

                                                 1 этап.

1. Каковы особенности оформления переднего переката рукава?

2. Какие требования предъявляются к построению подрезов спинки и полочки в изделиях с цельнокроеными рукавами и отрезным бочком? Опишите оформление бочка.

3. Как определяется ширина рукава под проймой и ширина рукава внизу?

4. Какое влияние оказывает угол наклона верхнего среза рукава на его форму?

                                               2 этап.

1. Какие изменения вносятся в чертеж базовой основы для построения цельнокроеного рукава?

2. Оказывает ли влияние длина подреза на оформление ластовицы? В чем это проявляется?

Стол «Г». Цельнокроеный рукав с ластовицей и на углубленной пройме.

                                             1 этап.

1. Какая связь между окатом рукава, формой плечевого пояса и величиной дополнительного углубления проймы? Какими конструктивными средствами обеспечивается эта связь?

2. Какая связь в оформлении нижнего и верхнего срезов цельнокроеных рукавов на углубленной пройме?

3. Оказывает ли влияние расположение линии ширины рукава под проймой на оформление линии нижнего среза рукава? В чем это проявляется?

4. Опишите особенности оформления ластовицы.

                                              2 этап.

1. Какая связь между шириной переднего и локтевого перекатов и свойствами тканей?

2. Проанализируйте, что общего и чем отличаются цельнокроеные рукава.

Стол «Д» Короткий цельнокроеный рукав с ластовицей, переходящей в нижнюю половинку.

                                              1 этап.

1. Оказывает ли влияние ширина рукава под проймой на оформление линии низа? В чем это проявляется?

2. В чем заключаются особенности построения спинки и задней половинки рукава?

3. В чем заключаются особенности построения спинки и задней половинки рукава?

4. Опишите приемы построения ластовицы.

                                             2 этап.

1. Какая связь между формой изделия и формой рукава?

2. Опишите особенности построения рукава покроя «кимоно»

После завершения 1 этапа эксперты подводят итоги индивидуальной работы каждого студента на каждом игровом столе и выставляют общую оценку.

По второму этапу, после коллективного обсуждения проблемы, отвечает участник по выбору преподавателя (выставляется дополнительная оценка)

3.4. Подведение итогов игры.

1. Анализ экспертов о работе студентов по проблеме, закрепленной за каждым столом.

2. Заключительное слово преподавателя

3. Выставление оценок

3.5. Домашнее задание: Подобрать модели одежды с различными вариантами рукавов покроя реглан.
План урока
Тема урока: Моделирование и художественное оформление одежды.

Цели урока:

· Закрепить и систематизировать знания студентов по основам композиции костюма и её основным законам;

· Углубить и расширить знания студентов по истории моды и костюма;

· Способствовать развитию у студентов творчества, самостоятельного мышления и действия, умения логически мыслить, решать проблемы, получать и использовать информацию;

· Способствовать активности студентов на всех этапах урока

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний

Вид урока: интеллектуальная игра «Умники и умницы»

Оснащение урока: игровые дорожки, ордена «Шелкового умника», учебные плакаты

Актуализация знаний:

Опорные знания: история развития костюма, законы композиции костюма.

Межпредметные связи: технология: «Ручные работы», материаловедение: «Свойства ткани»

Ход урока:

1. Предварительный этап:

Из студентов группы по их желанию формируются микрогруппы в составе 4-5 человек. Студенты каждой группы получают индивидуальные творческие домашние задания:

1 группа - изошутка «Мода вокруг нас»

2 группа - «Кукла моей мечты» -  одеть куклу по своему вкусу.

3 группа - «Твой стиль»- подобрать, продемонстрировать модель, которая соответствует твоему психолого-эстетическому образу.

4 группа – «Гибкость ума»- составить кроссворд, головоломку, связанную со специальностью.

5 группа – «Об одежде и моде» – сочинить оду, стихотворение, сказку об одежде и моде

2 организационный этап:

Вводное слово преподавателя: сообщение темы и целей урока, разъяснение правил игры (по типу телевизионной игры «Умники и умницы»).

3 Проведение игры:
Первый агон. «Ода моде, одежде»

Студенты отвечают на вопросы, предложенные преподавателем, составленные по основным вопросам  изученного курса, передвигаясь по цветовым дорожкам. Первый студент, пересекший финишную черту, выходит в финал.

Второй агон: Изошутка «Мода вокруг нас»

Третий агон: «Кукла моей мечты»

Четвертый агон: «Гибкость ума»

Пятый агон: «Твой стиль»

Побеждает студент, заработавший большее количество орденов

4. Подведение итогов игры, слово жюри.

5. Подведение итогов урока, выставление оценок

6. Домашнее задание

Примечание: Игра требует большой подготовительной организационной и оформительской работы, но в дальнейшем оформление игры может использоваться для проведения зачетных уроков по другим темам программы

План урока

Тема урока: Разработка фасонных вариантов одежды по заданию

Цели урока:
· Закрепить и систематизировать знания студентов по основам композиции костюма и её основным законам

· Закрепить и систематизировать умения и навыки студентов по разработке фасонных вариантов моделей на основе образцов тканей и в соответствии с заданной темой, по созданию ансамбля одежды на основе одного из его компонентов, по созданию вариантов обновления морально устаревших моделей

· Способствовать развитию у студентов творчества, самостоятельного мышления и действия, умения логически мыслить и решать проблемы, получать и использовать информацию, активности студентов на всех этапах урока.

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний

Вид урока: игра «Тематический обзор»

Метод: самостоятельная работа студентов на основе коллективно-мыслительной деятельности

Оснащение: папки с заданиями для игровых столов, журналы мод, выставка работ студентов, учебники А.П.Шершневой «Конструирование женских платьев»

Актуализация знаний: 

Опорные знания: «Основы композиции костюма», «Обновление одежды», «Разработка эскизов моделей различного назначения с учетом образцов тканей»

Межпредметные связи: материаловедение «Свойства тканей»

                                            Спецрисунок «Зарисовка моделей»

Ход урока:

1. Предварительный этап

Группа делится на 4 команды. Каждая команда выбирает лидера. Выбирается экспертная группа

2. Организационный этап

2.1. Вводное слово преподавателя. Сообщение темы и целей урока, разъяснение правил игры и критерий оценки.

2.2. Команды получают папки с заданиями. Дается время на ознакомление с проблемой, на обсуждение её членами команды. Выносить предложения на обсуждение всей команды может как лидер команды, так и любой член. Степень решения проблемы каждой команды оценивает экспертная группа, а также другие игровые команды. Эксперты суммируют баллы, полученные командами, определяют победителя.

3 Ход игры:

3.1. Команды называются «частными предприятиями». Предварительно каждой команде было дано домашнее задание:

· Оформить «вывеску» своего предприятия;

· Подготовить рекламную компанию

«Частные предприятия» демонстрируют вывеску и проводят рекламную компанию.

Оценивается оригинальность составления рекламы и оформления вывески.

3.2. Варианты обновления одежды.

Студенты получают рисунок «старомодных» платьев.

Задание: Разработать вариант обновления платья.

После выполнения задания студенты комментируют свои проекты, эксперты оценивают.

3.3. Составление ансамбля на основе одного из его компонентов.

Задание: разработать ансамбль одежды на основе предложенных отдельных компонентов.

3.4. Искусство создания костюма имеет своей целью преобразить человека.

Задание: разработать модель-заказ на конкретного человека с учетом предложенных образцов тканей.

«Заказчик» анализирует работы команд. Эксперты оценивают.

3.5. Домашние заготовки: разработать варианты моделей с тематической направленностью с приложением образцов тканей.

Темы: «Чудеса в новогоднюю ночь», «Фантазии весны», «Трудный возраст», «Деревенский отдых».

Задание: разработать коллекцию моделей по предложенной теме, составить оригинальное описание.

Эксперты оценивают работы студентов.

4. Подведение итогов игры. Заключительное слово экспертов.

5. Подведение итогов урока. Выставление оценок.
Оценки членам команды выставляют лидеры, обосновывая свое решение

Эксперты и преподаватель имеют право оспаривать решение лидера команды.

6. Домашнее задание.
Сценарий внеурочного мероприятия «Золушка»

Звучит медленная музыка, постепенно затихает.

Ведущий: Золушка. Старинная добрая сказка, которая родилась много веков назад и с тех пор всё живёт, и живёт. И  каждый рассказывает её на свой лад. Мы постарались сделать из этой сказки спектакль, понятный самому маленькому зрителю.

Итак, мы приглашаем вас в гости к сказке.

Звучит музыка. На сцену выходит король, напевая песенку.

Король: Здравствуйте!  Разрешите  представиться: Я… Я -король сказочного королевства.

Ух! Во дворце у меня сегодня праздник! Я совсем сбился с ног! Ну, ведь вы  понимаете, какое великое дело-праздник! Хочется порадовать людей, повеселиться, приятно удивить всех! Ну что может быть величественнее!

Звучит музыка, король поёт:

 Итак, внимание, внимание!

Всех затаить прошу дыхание.

На радость всем и удивление

Мы открываем представление!

Король: А может, не открывать, а…? Может, сразу закрыть?… Пока ещё не поздно… пока не открыто, а?

Звучит музыка, король поёт: 

Ведь праздник- это вещь непраздная,

У короля заботы разные,

Такая служба несуразная

Невероятная судьба…

Король: Так, может, плюнуть, а? Уйти в монастырь?.. Пожить для себя? В своё удовольствие?…

Поёт: Ну, говорю я, прочь сомнения:

Исправить людям настроение,

Повысить дух у населения-

Вот в чём забота короля.

И никаких забот ненадобно,

Когда смеётесь до упада вы,

Не огорчать людей, а радовать-

Вот в чём забота короля.

Король: Ну, вот, когда к празднику всё готово, я могу погулять… (прохаживается по сцене)

Ведущий: Ваше величество, праздник ещё не готов. Ваш сын отказывается от королевского бала.

Король: Почему?

Ведущий: И всё это из-за таинственной незнакомки, которая много лет назад исчезла из дворца во время бала, и до сих пор её не могут найти.

Король: Бедный мой мальчик. И как это  я совсем забыл о нём! (задумчиво прохаживается по сцене)

Всё! Всё! Бросаю корону и ухожу в монастырь… Если в моём королевстве возможны такие душераздирающие события, живите сами, как знаете!… Всё! Праздник отменяется!

Мне стыдно… стыдно…

Ведущий: Подождите, государь, не спешите.  У нас ещё время есть. Ваши солдаты облетели всё королевство, были во всех дворцах и усадьбах. Но совсем забыли один прекрасный дворец.

Король: Это какой?

Ведущий: Вы и сами не заметили, что, гуляя по лесу, забрели в этот дворец. Это Астраханский государственный техникум лёгкой промышленности.

Король: Да (с удивлением оглядывает зал) И правда, дворец! Ну, хорошо, хорошо, подайте мне корону, так уж и быть! Остаюсь на престоле.

Ну скорее, скорее познакомьте меня с вашими очаровательными девушками. Помогите мне отыскать принцессу для моего сына.

Ведущий: Конечно же, мы Вам поможем! Но, чтобы найти Вашу незнакомку в таком большом количестве девушек, нужны какие-то данные о ней.

Король: Она -богиня красоты, таинственно скромная, сказочно одета, очаровательная, умеет прекрасно петь и танцевать. А самое главное, у неё -золотые руки. Если б вы видели, какие дивные платья она сшила для своих сестриц! И посмотрите на этот воротник! Это она мне его так искусно зашила!

Ведущий: Таких девушек у нас очень много!

Король: Тогда скорее, скорее, скорее зовите их сюда! Разрешите мне на них посмотреть.

Звучит медленная музыка, постепенно затихает.

Ведущий: Выполняя просьбу короля, я приглашаю на сцену действующих лиц нашего праздника, участниц конкурса «Золушка».  С удовольствием представляю участниц, студентов 2 курса.

(участницы конкурса под музыку выходят на сцену, выстраиваются в ряд, король обходит девушек, внимательно рассматривая)

Король: Она? Нет?… Вот эта?… Нет, не она!… Или?… Ну, я совсем запутался и не знаю, как мне быть.

Ведущий: Не печальтесь, Ваше Величество! Мы поможем Вам! Вы обязательно отыщите для принца добрую, трудолюбивую, прекрасную Золушку! Я прошу Вас занять почётное место в жюри.

( король спускается со сцены)

Итак, вы познакомились с нашими девушками. Но чтобы их по лучше узнать, мы предлагаем 1 тур конкурса. Участницы должны ответить на вопрос: « Кто Вы, таинственная незнакомка?» , т.е. представить себя в оригинальной, интересной форме.

Пока участницы готовятся к выступлению, я расскажу об условиях конкурса:

1 Представление жюри.

2 Система оценок.

3 Участницы выступают по заранее брошенному жребию.

Итак, начинаем 1 тур конкурса (участницы по очереди выходят на сцену, жюри оценивают каждую девушку)

 Музыка

Ведущий: 2 тур конкурса « Три орешка то Золушки» (участницы должны представить изделие в лоскутной технике, выполнять художественную штопку, выполнить из цветной бумаги аппликацию для детской одежды, одновременно в жюри передают поделку для дома, выполненную заранее).

Демонстрация моделей, во время которой жюри подводит итоги 2 тура конкурса, объявляют оценки участницам.

Ведущий: 3 тур «Ситуация» ( каждая участница получает задание на сцене, через 1 минуту отвечает на вопрос задания)

Демонстрация моделей. Оценки жюри.

Ведущий: Золушка смогла всего за одну ночь сшить для своих сестёр. Мы тоже хотим проверить, насколько богата фантазия наших участниц, и предлагаем 4 тур конкурса « Наряд для Золушки»: участницы должны нарисовать модель бального платья.

Играет ансамбль. Оценки жюри.

Ведущий: 5 тур « На балу у принца»

Играет ансамбль.

Подведение итогов.

Король одевает  туфельку.

Награждение участниц.

«Конкурс профессионального мастерства»

1.  ВСТУПЛЕНИЕ

1.1 Звучит музыка.

Демонстрация моделей.

1.2 Ведущий: Нужно ли говорить, что ремесло портного - одно из древнейших и необходимейших, что оно, как и всякое рукоделие, во все времена славилось мастерами, настоящими художниками своего дела.

История развития одежды и повседневная практика убеждают в том, что в искусстве одевать людей художником должен быть каждый, от прославленных модельеров до рядовых исполнителей. Без понимания художественной задачи нельзя достигнуть успеха даже превосходно владея необходимыми специальными знаниями. Нужно учиться «видеть»  костюм, подходить творчески, отбирать и сравнивать. 

Всему этому учат в нашем техникуме. Очень трудную и интересную программу нужно усвоить, чтобы открыть секреты нашей специальности

Сегодня у нас праздник. Хозяевами и именинниками выступают студенты  4 курса. Они сегодня должны показать всё своё умение и мастерство. Итак, сегодня у нас конкурс.

1.3 Представление команд.

1.4 Представление жюри. 

2.  ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ КОНКУРСА

2.1 Конкурс - домашнее задание:

Составление композиции из пуговиц, символизирующей профессию закройщика.

«Герб закройщиков».

2.2 Конкурс «Муляжирование»

Ведущий: Многие из нас при раскрое пользуются выкройками из популярных журналов. И всё же интересно- а как раньше кроили, когда ни книг, ни журналов не было? Кроили раньше очень просто - « на глазок». Одежда свободной просторной формы не требовала сложного кроя из многих деталей- таковы костюмы античной Греции и Рима, построенные на драпировке прямых, косых, закругленных кусков полотна. Начиная с эпохи Возрождения одежда высших слоёв усложнилась, приобретала облегающие формы. Наряды Европейских красавиц целых пятьсот лет до самого конца 19 века неизменно состояли из юбки и отдельного лифа. Затем стали создавать форму одежды, прежде всего лифа, непосредственно на фигуре - «лепили» из ткани с помощью складочек, вытачек, швов. Таким образом, находили оптимальное решение. Так появился муляжный метод раскроя ( от французского слова « лепка»), который до сих пор применяется, когда нужно создать уникальную модель, скажем. Со сложной драпировкой.

2.3 Конкурс модельеров.

Часто задают себе вопрос и специалисты и неспециалисты: где рождается мода сегодня? Как пишет искусствовед Венде, упрощённый ответ звучал бы так: в больших Домах моделей. А как же возникла мода тогда. Когда больших Домов моделей не было? Да и всегда ли есть у моды определённый автор. Историки утверждают,  что основную линию моды не создаёт никто. Она растёт и развивается вместе и обществом, она - дитя времени. Но со своим твёрдым характером. Какая-то конкретная мода похожа на снежок, вызывающий лавину. Она растёт, вздымается, и, наконец, достигнув предела, рушится. В задачу талантливого модельера и входит умение предугадать это возникающее новое, что уже носится в воздухе. Но ещё не обрело плоти.

2.4 Конкурс «Разработка модели-заказа».

От одежды требуется, чтобы она не была просто красива, но и составляла единое целое с фигурой и обликом человека, подчёркивая его природную красоту, и корректировала или скрывала нежелательные особенности фигуры. Человеку нужна одежда, отвечающая  его внешнему и внутреннему облику. Только в такой одежде человек чувствует  себя спокойно и уверенно.

2.5  Конкурс  « Авангардная мода».

Авангард - французское слово « впереди».

Характеризуется разрывами с предшествующими традициями реалистического художественного образа, поиском новых средств выражения. Другим словом - это мода будущего и мы видим и представляем её по-разному.

3. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.

Слово жюри

Награждение
В программе конкурса использовались фрагменты демонстраций моделей и выступления коллективов художественной самодеятельности.

