Упражнение 1. Использование стандартных фигур
1. Создайте макет, по которому будет нарисован логотип. Добавьте горизонтальную и вертикальную направляющие для этого щелкните мышью на горизонтальной линейке и не отпуская ее протяните направляющую вниз, аналогично вставьте вертикальную направляющую. Добавьте еще две направляющих – горизонтальную и вертикальную. Выделите вертикальную и укажите на панели свойств угол ее наклона 135°, а у горизонтальной угол наклона 45°. Пересеките все четыре направляющих в центре страницы.
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Рис. 1
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Рис. 2
	2. Нарисуйте окружность. Выберите на панели инструментов инструмент Эллипс. Наведите курсор мыши в область пересечения направляющих и, удерживая клавишу Shift, нарисуйте эллипс (он будет нарисован из центра). Укажите на панели свойств размеры по горизонтали по вертикали 130 мм. (Рис. 1). В итоге получится следующий объект (Рис. 2)
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Рис. 3
	Добавьте еще один эллипс с размерами 100 X 100 мм. (Рис. 3)
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Рис. 4
	3. Вырежьте меньшую окружность из большей (получите «бублик»). Выделите малую окружность и в меню Компоновка выберите команду Формирование ( Формовка. Слева в окне Форма (Рис. 4) выберите опцию Обрезка и снимите флажки в окнах Исходные объекты и Результативные. объекты. 
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Рис. 5
	Нажмите кнопку Обрезка (Рис. 5)

4. Раскрасьте окружность. Добавьте заливку для большой окружности: выделите ее инструментом Pick и залейте цветом Magenta, выбрав его на панели цветов левой кнопкой мыши.
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Рис. 6
	5. Разрежьте окружность на сектора. Выберите инструмент Прямоугольник и нарисуйте его вертикально из центра с размерами 10 Х 135 мм (Рис. 6).
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Рис. 7
	Продублируйте его: выделите инструментом Pick и в меню Редактирование выберите команду Дублировать 4 раза. Разместите прямоугольники вдоль по направляющим. (Рис. 7)
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Рис. 8
	Выполните обрезку, как описано в пункте 6 (Рис. 8).
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Рис. 9
	6. Добавьте в логотип текст. Выберите инструмент Текст и разместите его по центру окружности (Рис. 9). Установите шрифт Bodoni MT Black, размер 80. Добавьте заливку для шрифта: на панели инструментов выберите Заливка(Текстура (выберите необходимую текстуру и параметры)(ОК.

7. Объедините окружность и текст. Выделите текст и, удерживая Shift,выделите окружность. В меню Компоновать выберите команду Группа.
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Рис. 10
	8. Искривите объект. Выделите окружность с текстом и в меню Эффекты выберите команду Добавить перспективу. Наведите курсор мыши на один из узелков на границе выделения и протащите ближе к горизонтальной направляющей. Точно также искривите другую сторону (Рис. 10)
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Рис. 11
	9. Добавьте тень. Выделите объект и в меню Редактирования выберите команду Дублировать. Выделите нижний объект и залейте его серым цветом, выбрав его на панели цветов, а также удалите цвет рамки объекта, щелкнув правой кнопкой мыши на кнопке ( на панели цветов (Рис. 11). 



	10. Сгладьте границы рисунка. В меню Битовое изображение выберите команду конвертировать в битовое изображение. В диалоговом окне Конвертировать в растр выберите нужные параметры и нажмите ОК. В этом же меню выберите команду Битовые изображение (Гауссовское размывание (Рис. 12) и задайте радиус от 10 до 20 пиксел ( ОК. Просмотрите результат (Рис. 13).

[image: image12.jpg]EE] ©
Pawn el [100 ] Mikcen

===

| (pserere) (B [ copoe ] ([—ox_] [omena J [Tovous |

ST,





Рис. 12
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Рис. 13
	11. Сгруппируйте (объедините) объект и его тень, как описано в пункте 7, 




12. Сохраните документ. В меню Файл выберите команду Сохранить как (укажите вашу папку и имя файла. Логотип сохранится в документе в векторном виде.

13. Сохраните логотип. Выделите рисунок и в меню Файл выберите команду Экспорт. Укажите вашу папку, имя «Логотип» и расширение GIF ( Экспорт ( в окне Конвертировать в растр укажите размер в миллиметрах, разрешение файла, другие параметры и нажмите ОК. В этом случае логотип будет сохранен в растровом виде в отдельный файл.
Упражнение № 2.  Комбинирование и разбивка объектов
При комбинировании  объектов их линии и формы объединяются для создания новых форм. При этом все перекрывающиеся области удаляются, образуя вырезы, сквозь которого видно, что находится под скомбинированным объектом.

Команда Combine (Комбинировать) используется для создания специального эффекта черно-белой графики, в котором одна половинка рисунка белая на черном фоне, а другая – черная на белом фоне. 

Получите черно-белую графику:

	1. Создайте замкнутый объект (например, фигуру или букву) и залейте его черным цветом (Рис. 14).
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Рис. 14

	2. Используйте инструмент Rectangle (Прямоугольник), чтобы нарисовать прямоугольник, покрывающий половину рисунка (Рис. 15).


	
[image: image15.png]



Рис. 15

	3. Заполните прямоугольник черным цветом. Он затемнит часть рисунка.

4. Используя Pick Tool, выделите оба объекта, нажав левую кнопку на пустом месте внизу под рисунком и протягивая выделение по диагонали вверх.

5. Выполните команду меню Arrange – Combine (Компоновка – Комбинировать). Половина рисунка, покрытая прямоугольником, будет вырезана (Рис. 16).
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Рис. 16

	6. Закончите рисунок, создав дополнительный прямоугольник в левой части рисунка. Поместите его на задний план (Shift + Page Down) и залейте белым цветом (Рис. 17).
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Рис. 17

	7. Добавьте в рисунок интересный эффект, создайте большой квадрат, который полностью покроет все объекты, поместите его на задний план, а затем залейте каким-нибудь цветом или текстурой. В вырезе, образованном в результате комбинирования объектов, будет видна заливка или текстура большого квадрата (Рис. 18).
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Рис. 18


Аналогично выполните еще один пример с объектом и с текстом. 
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