Приложение 
Описание конкурсных материалов
	Автор (ФИО,ОУ, должность)
	Гайнитдинова Зиля Шавкатовна, учитель русского языка и литературы МОУ СОШ № 156 Орджоникидзевского района городского округа город Уфа Республики Башкортостан

	Название
	Литература и ИКТ


	Форма
	Урок-презентация

	Учебный предмет, класс
	Русская литература, 10 класс

	Название темы или раздела учебного курса
	«Отчего я такой?». Анализ эпизода «Сон Илюши». И.А. Гончаров «Обломов»

	Программные средства, с помощью которых создан дидактический материал
	Microsoft Power Point,  Microsoft Excel, Windows Media

	Цели, задачи дидактического материала
	Цель: создать игровую контролирующую программу при изучении произведений русской литературы и русского языка для обучающихся школ, лицеев, гимназий в среде Microsoft PowerPoint, Microsoft Excel. 
Задачи: 

-  собрать и изучить материал по данной теме;
 - освоить технологию создания презентаций, контролирующих  программ с помощью PowerPoint и Microsoft Excel;
- наполнить контролирующую программу содержанием;
- возможность использования контролирующих программ практически всеми учителями.

	Содержание дидактического материала (раскрыть подробно)
	    Данная программа - попытка попробовать себя в создании обучающих программ. 

     Первая программа создана в системе Microsoft PowerPoint, на основе телевизионной игры «Кто хочет стать миллионером», с некоторыми отличиями. В данной игре-программе возможно продолжение игры после неверного ответа, а также после ответа можно вернуться к вопросу, для полного обзора вопросов; подсказка «50/50» используется на каждый вопрос (остальные подсказки не поддерживаются). В игре всего 11 вопросов, взятых из романа И.А.Гончарова «Обломов». Количество верных (неверных) ответов не подсчитывается, анализ собственных знаний предлагается оценить самим.

       Вторая программа создана  в системе Microsoft Excel. также на основе телевизионной игры «Кто хочет стать миллионером». Данная программа на проверку знаний обучающихся. (время  30 секунд на одного обучающего). Имеется подсказка «Помощь зала» используется на каждый вопрос. В игре всего 5 вопросов, взятых из романа И.А.Гончарова «Обломов». Количество верных (неверных) ответов  подсчитывается и выставляется оценка за урок.

	Ресурсы дидактического материала (видео-фото, графические изображения), звуковые файлы, ссылки, анимационные и другие эффекты и т .п.)
	видео-фото, графические изображения, звуковые файлы, ссылки, анимационные   эффекты

	Используемые источники информации (литература, Интернет, ЦОР и др.)
	Готовимся к ЕГЭ, библиотека учителя; поурочные разработки по литературе, 10 класс. Критика.

	Возможности использования дидактического материала:

- педагогом на уроке (указать этапы урока);

- учащимся
	1 этап – фрагменты из фильма  «Несколько дней из жизни Обломова».
2. этап - повторение 8 главы. Слайд-текст. Словарная работа: «другой» 

3 этап – контролирующая программа-игра «Знаешь ли ты Обломовку»
4 этап – словарная работа: благословенный уголок; запах сирени, стук ножей, овраг и др.

5 этап - слайд-текст 9 главы. Размышление. Видео-фото

6 этап - графические изображения: О двух системах воспитания, Обломовка, Свет и тень Обломова. 

7 этап – контролирующая программа «Хочешь ли ты стать отличником». Оценки

8 этап – слайд «Чья точка зрения вам ближе и почему». Д/з
Для учащихся – текст перед глазами + объективное оценивание своей работы на уроке.


