PAGE  
7

Приложение 5

Составитель: Гаврыш С.В., преподаватель РЦДО

Создание компьютерных средств контроля средствами MS PowerPoint
Организация  системы контроля среде MS PowerPoint
 Таблица 1
	Формы предъявление тестовых заданий
	Описание


	С использованием анимационных эффектов
	· задается анимационный эффект в зависимости от характера задания 

· настраиваются параметры анимации (начало воспроизведения эффекта, скорость, переключатели)

· настраивается продолжительность эффекта и слайда  в зависимости от сложности вопроса 

	Через систему гиперссылок
	· заранее продумывается структура переходов по гиперссылкам и между слайдами

· организация самоконтроля при работе с презентацией осуществляется  как с опорным конспектом


Использование приемов и анимационных эффектов при создании проверочных и тестовых заданий в мультимедийной презентации

Элементы интерактивности в мультимедийной презентации позволяют организовать активный диалог с классом. 

Использование анимационных эффектов позволяет создавать не только слайды-демонстрации, но и задания для контроля и проверки знаний учащихся. 

Рассмотрим различные варианты контрольных слайдов на примере типологии тестовых заданий.
Таблица 2
	Тип задания
	Описание

	С выделением одного правильного ответа
	1. На слайде сформулировано задание и предложены варианты ответов, один из которых верный.

2. Каждый вариант лучше сделать отдельным объектом.

3. На правильный ответ настраивается анимация на  выделение. С помощью данной группы эффектов на слайде можно выделить правильный ответ цветом, изменить размер и т.д.  

	С выделением  нескольких  правильных ответов
	1. На слайде сформулировано задание и предложены варианты ответов, некоторые из которых правильные.

2. На правильные ответы в порядке возрастания настраивается анимация на  выделение, с началом воспроизведения эффекта – по щелчку.

3. Можно последовательно анализировать варианты ответов, отвечая на вопрос «почему да», «почему нет», при этом можно задать выделение разными цветами для правильных и неправильных вариантов ответов, что будет служить сигналом о рассмотрении данного варианта ответа.

	На удаление неправильных вариантов ответа
	1. На слайде сформулировано задание и предложены варианты ответов, некоторые из которых правильные. Каждый вариант ответа – отдельный объект.

2. На неправильные ответы в порядке возрастания настраивается анимация на  выделение, с началом воспроизведения эффекта – по щелчку.

3. В результате на слайде остаются только правильные объекты.

	На зачеркивание неправильных вариантов ответа
	1. На слайде сформулировано задание и предложены варианты ответов, некоторые из которых правильные. Каждый вариант ответа – отдельный объект.

2. Неправильный  вариант ответа зачеркивается. 

3. Зачеркивание достигается с помощью добавления графического объекта Линия и добавления к нему Эффекта входа.

4. Необходимо договориться с учениками о заполнении пропусков по порядку.  

	На заполнение пропусков
	1. На слайде сформулировано задание с пропусками.

2. На месте каждого пропуска создается отдельная надпись с недостающим текстом.

3. Для каждой надписи добавляется эффект входа, начало воспроизведения установить – по щелчку.

4. Необходимо договориться с учениками о заполнении пропусков по порядку. 

Примечание. Если есть интерактивная доска, пропуски можно заполнять вручную. 

	На появление ответа
	1. На слайде сформулировано задание и предложены варианты ответов, один или несколько из которых правильные.

2. Каждый вариант лучше сделать отдельным объектом.

3. На правильный ответ настраивается анимация на  вход. 

	На сопоставление
	1. На слайде сформулировано задание, которое обычно состоит из двух частей, например, текст и иллюстрации.

2.  С помощью графического объекта Стрелка прорисовываются соответствия. 

3. К каждой стрелке применяется эффект входа, которая срабатывает по щелчку.

4.  Необходимо договориться с учениками о порядке установления связей.

	На сопоставление с рукописными примечаниями
	1. На слайде сформулировано задание.

 С помощью инструмента Ручка или Фломастер рисуются соответствующие стрелки на интерактивной доске; можно использовать соответствующие инструменты. В данном случае возможен произвольный порядок рисования связей.  

	На распределение объектов
	1. На слайде  представлена схема-задание:

Формулировка задания

Поле для группировки объектов по 1 признаку

Объекты для распределения

Объект 1

Объект 2

Поле для группировки объектов по 2 признаку

2. Каждый объект распределения лучше сделать отдельно (надпись, рисунок).

3. Для каждого выбрать эффект пути перемещения, установленный по щелчку.

4. Необходимо договориться с учениками о порядке выбора объектов.

	На выбор объектов
	1. На слайде сформулировано задание по следующей схеме:

Формулировка задания


Объект 1                                                    Объект 3

Объект 2

2. Каждый объект распределения лучше сделать отдельно (надпись, рисунок).

3. Для каждого выбрать эффект пути перемещения, например, установленный по щелчку.

4. Для правильных ответов устанавливается порядок на передний план, чтобы они оказались внутри круга.

5. Для неправильных ответов устанавливается порядок – на заданий план, чтобы они оказались за кругом.

Необходимо договориться с учениками о порядке выбора объектов.


Рассмотрим приемы использования анимационных эффектов при создании викторины по теме «Хитрые вопросы» (начальная школа, предмет « Окружающий мир»)

Алгоритм выполнения

1. Создаются слайды, на которых размещаются объекты, задается цветовое оформление слайдов.

2. Для каждого слайда задаются свои приемы использования  анимационных эффектов, например:
Таблица 3
	На появление ответа

	Алгоритм

1. Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации. 

2. Поочередно на слайдах выделить объекты в следующей последовательности: 

· Заголовок

· Рисунки следов и надписи к ним

· Рисунки птиц

3. Добавить эффекты входа:

настроить начало и скорость воспроизведения эффектов.

	Использование эффектов выделение

	1. Алгоритм

2. Выделить объект, который будет являться правильным ответом.  

2.  Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации.

3.
Добавить эффект входа к выделенным объектам.
4. Настроить начало и скорость воспроизведения эффектов.

	На удаление неправильных вариантов ответа

	Алгоритм

1. Выделить объект(ы), который(-е) будет являться неправильным(-и) ответом(-амии).  

2.  Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации. 
3.  Добавить эффект выхода.
4. Настроить начало и скорость воспроизведения эффектов.

	На заполнение пропусков

	Алгоритм

1. Разместить объекты на слайде. Начало и продолжение надписи - отдельные объекты.

2. Выделить объект в следующей последовательности:

· Заголовок

· Рисунок

· Начало надписи

· Продолжение надписи.  

2.  Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации.

3.
Добавить эффекты входа.
4. Настроить начало и скорость воспроизведения эффектов в указанной выше последовательности.

	На распределение объектов

	Алгоритм

1. Разместить объекты на слайде. 

2.  С помощью стрелок установить правильное соответствие. Можно задать стрелки разного цвета.
3. Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации.

4. Для выделенных стрелок добавить эффекты входа.

5. Настроить начало воспроизведения эффектов – по щелчку, и скорость воспроизведения эффектов.

Примечание. Заранее договориться с учениками, в какой последовательности осуществляется выбор объектов.

	На выбор объектов

	Алгоритм

1. Разместить объекты на слайде. 

2.  Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации.

3. Выделить объекты, которые будут перемещаться, и для них добавить эффект – Пути перемещения.

4. Настроить начало воспроизведения эффектов – по щелчку, и скорость воспроизведения эффектов.

Примечание. Заранее договориться с учениками, в какой последовательности осуществляется выбор объектов.


	На удаление неправильных вариантов ответа

	Алгоритм

1. Разместить объекты на слайде.

2. Рядом с правильным ответом поставить значок, например, из Автофигур. 

3. Выполнить команду Показ слайдов – Настройка анимации. 
4. Выделить значок и добавить эффект входа. 

5. Настроить начало воспроизведения эффекта – по щелчку.


При создании контролирующих заданий используется группа   анимационных эффектов, гиперссылки, макросы и триггеры.
Использование гиперссылок при создании тестовых заданий

При создании тестовых заданий с использованием гиперссылок нужно тщательно продумать структуру презентации, переходы  между слайдами, в том числе скрытыми. Предварительно проводится инструктаж, который должен быть четким и понятным для выполнения. Например, выбрать правильный ответ, щелкнув по нему левой кнопкой мыши. Такого рода задания позволят также  подготовить учащихся в дальнейшей самостоятельной работе с гиперссылками в сети Internet. 
Таблица 4
	№
	Алгоритм
	Слайд

	1. 
	Титульный слайд
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Слайд 1

	2. 
	На слайде расположить объекты:

· Вопрос

· Вариант ответа (рисунки, надписи)

Задать по необходимости анимационные эффекты (например, вход).
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Слайд 2

	3. 
	На слайде расположить объекты:

· Надпись: «Молодец»! («Правильно!»)

· Иллюстрацию, например, анимационную картинку

· Стрелку для перехода к следующему вопросу
	[image: image3.png]



Слайд 3

	4. 
	На слайде расположить объекты:

· Надпись: «Неправильно»! («Подумай еще!»)

· Иллюстрацию, например, анимационную картинку

· Стрелку для перехода назад к предыдущему вопросу
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Слайд 4

	5. 
	На слайде 2 настраиваем гиперссылку с помощью команды к каждому варианту ответа:

· При правильном ответе настраивается гиперссылка на слайд 3.

· При неправильном ответе настраивается гиперссылка на слайд 4.

Для настройки гиперссылки выполнить команду Вставка – Гиперссылка (рис). В появившемся окне выбрать связать с: Местом в документе и указать соответствующий слайд.
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	6. 
	На слайде 3 настраиваем гиперссылку к кнопке перехода к следующему вопросу,  Слайд 5, как описано выше.
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Слайд 3

	7. 
	На слайде 4 настраиваем гиперссылку к кнопке перехода к предыдущему  вопросу,  Слайд 3, как описано выше.
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Слайд 4

	8. 
	Дальше продолжить алгоритм.

Создать слайды с вопросами. Скопировать слайды 3 и 4 после каждого слайда с вопросом.

Настроить гиперссылки.
	

	9. 
	На заключительном слайде набрать надпись: «Тест пройден!»
И алгоритм продолжается аналогично на все остальные слайды  с вопросами.
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Заключительный слайд

	10. 
	Скрыть все слайды, кроме слайда 1 и слайда 2. Для этого выполнить команду Показ слайдов – Скрыть слайд.

Проверить настройки  презентации.
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