Практическая работа 

1. Составить и набрать программу КВУР на компьютере.

Подсказка:

 Загрузка среды Pascal- 2ЩЛКМ по значку Pascal, нажать ALT+ENTER.

Запуск программы – ЩЛКМ  по кнопке RUN выбрать RUN.

2. Решить следующие квадратные уравнения и показать учителю их решения:

1. 3х2 -10х +1=0

2. 0,5х2+2х - 4=0

3. 4х2 + х - 6=0

4. 2х2 + 3х +8=0

5. х2 +4 =0

6. 5х2 -8х = 0

7. 1,5х2-0,6х – 4,8 = 0

8. -2х2+4х – 8 = 0

9. 9х2+4х  -7 = 0

10. 0,1х2- 9 = 0

Ответы занесите в маршрутный лист.

3. Переделайте  программу КВУР таким образом, чтобы в ней учитывался случай, когда D=0 и уравнение имеет один корень. Проверить для уравнений:
1. x2-6x+9=0        и      2. 6,25x2 +5x+1=0

4.  Закрыть программу.

Подсказка: Меню File – Exit илиALT+X.
Оценивание:

1. За простое воспроизведение (набор программы) без проверки оценка «3» 
2. За проверку работы программы на примерах, представленных учителем оценка «4»

3. За решение всех заданий и дополнительное изменение программы для случая D=0, оценка «5»
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