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Приложение № 3
Игра на смекалку

Цель: Развитие смекалки, воображения; расширение кругозора.

На большом листе ватмана написаны большим шрифтом вопросы, учащиеся должны быстро и правильно на них ответить, например:

а) У какого Слона нет хобота? (у шахматного).

в) Какой Король не умеет говорить? (шахматный).

г) Что за чудо-поле, на котором мышке тесно, а свободно Слону? (на шахматной).
д) На каком Слоне нельзя прокатиться? (на шахматном).

е) Какая клетка всегда только квадратная? (шахматная).
ж) Если их соединить, угол можно получить (горизонталь и диагональ, горизонталь и вертикаль, вертикаль и  диагональ).

З) Какая фигура грамоту знает,
Что ни ход, то буква? (Конь).
Учащиеся должны внимательно послушать вопросы и ответить на них.
