Фрагмент рабочей программы 

Предмет: Информатика и информационные технологии
Класс: 9
Количество часов в неделю: 2 часа
Программа: Примерная программа основного общего образования по информатике и информационным технологиям, 2006г
Учебник: Информатика: Учебник для 8-9 класса / Н.В. Макарова, 2008. ил.

ЦОР: локальная версия ЭОР по информатике. 9 класс.  Семакина И., Залоговой Л., Русакова С., Шестаковой Л.
	№ п/п
	Наименование раздела программы
	Тема урока
	Количество

часов
	Элементы 
содержания
	Требования к уровню подго​товки обучающихся
	ЦОР
	Д/З

	18
	Алгоритмы и исполнители
	Алгоритм. Свойства алгоритма. 
	1 
	Алгоритм. Свойства алгоритма.
	Знать понятие алгоритма; свойства алгоритмов.

Уметь определять свойства конкретных алгоритмов.
	Происхождение и определение понятия алгоритма. 193.swf Свойства  алгоритма. 195.swf


	№ 19 «Определение и свойства алгоритма» 196.rtf

	19
	
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.
	1
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.
	Знать способы записи алгоритмов; блок-схемы.

Уметь записывать алгоритм разными способами.

Иметь представление о возможностях автоматизации деятельности человека.
	Описание линейных вычислительных алгоритмов на блок-схемах и на алгоритмическом языке
241.pps
	 п. 31.

	20
	
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	1
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	Знать понятие исполнитель алгоритмов; назначение.

Уметь определять среду, режим работы, систему команд конкретного исполнителя. 

Иметь представление о компьютере как формальном исполнителе алгоритмов
	ГРИС «Стрелочка». 29.exe

Архитектура исполнителя «Стрелочка»: простые команды 197.pps

	п.3.1.

	21
	
	Алгоритмические конструкции: следование.

Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения (практическая работа № 31).
	1
	Алгоритмические конструкции: следование.

Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения (практическая работа № 31).
	Знать структуру алгоритмической конструкции следование.

Уметь разрабатывать линейный алгоритм решения математических задач.
	Демонстрация  линейного  алгоритма  «Буква Т» 199.pps
	 п.3.2.

	22
	
	Алгоритмические конструкции: ветвление.
	1
	Алгоритмические конструкции: ветвление.

Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления (практическая работа № 32)
	Знать структуру алгоритмической конструкции

ветвление.

Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор ветвления.
	Стрелочка: реализация ветвлений
Демонстрация  алгоритма  с  ветвлением  «Орнамент» в  среде  ГРИС«Стрелочка» 228.pps
	п.3.3

	23
	
	Алгоритмические конструкции: ветвление.

Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления (практическая работа № 32).
	1
	
	
	Демонстрация   сложного  алгоритма  с  ветвлением в  среде  исполнителя  «Стрелочка» 230.pps
	п.3.3.

	24
	
	Алгоритмические конструкции: повторение.
	1
	Алгоритмические конструкции: повторение.

Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла (практическая работа № 33).
	Знать структуру алгоритмической конструкции

повторение.

Уметь разрабатывать алгоритмы, содержащие оператор цикла.
	Циклические  алгоритмы. 214.swf 
Архитектура исполнителя «Стрелочка»: реализация циклов.215.pps
	Домашнее  задание №21 «Циклические алгоритмы Ветвления и последовательная детализация алгоритма» 225.rtf

	25
	
	Алгоритмические конструкции: повторение.

Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла (практическая работа № 33).
	1
	
	
	Демонстрация  циклического  алгоритма « Разлиновка» в  среде  исполнителя  «Стрелочка» 218.pps
	

	26
	
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
	1
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
	Уметь создавать алгоритмы решения задач, используя конструкции ветвления, цикла.
	Программа «Конструктор  алгоритмов». 30.exe
	Домашнее  задание №21 «Циклические алгоритмы Ветвления и последовательная детализация алгоритма»225.rtf

	27
	
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму (практическая работа № 34).
	1
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму (практическая работа № 34).
	Знать способы разбиения задачи на подзадачи.

Иметь представление о вспомогательном алгоритме.

Уметь использовать вспомогательные алгоритмы при разработке алгоритмов методом детализации.
	Вспомогательные  алгоритмы. 205.swf
	Домашнее  задание №22 «Ветвления и последовательная детализация алгоритма» 235.rtf

	28
	
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм
	1
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм
	Уметь создавать алгоритмы решения задач, используя конструкции ветвления, цикла, вспомогательные алгоритмы.
	Программа «Конструктор  алгоритмов». 30.exe
	Домашнее  задание №21 «Циклические алгоритмы Ветвления и последовательная детализация алгоритма». 225.rtf

	29
	
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. 
	1
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
	
	Программа «Конструктор  алгоритмов». 30.exe
	


