          Естественно-научный зксперимент                                                                  «В поисках затонувших сокровищ»
ДЕВИЗ:       «COGITO ERGO SUM» -  «Я мыслю, значит, я существую».
ЦЕЛЬ:        Выявить состав команды, способной отправиться на поиски                     
                 затонувших сокровищ в подводную экспедицию.
                              УСЛОВИЯ ЭКСПЕРИМЕНТА

1. Каждый класс выставляет команду из 5 человек, которая образует экипаж подводного исследовательского аппарата: командир экипажа, физик, химик, биолог и географ. Каждый специалист должен хорошо разбираться в своей области. Командир должен разбираться во всех областях естественных наук. Списки экипажей командиры приносят в штаб эксперимента вместе с эмблемой (штаб – кабинет физики).
2. Эксперимент включает 5 ступеней:

1 ступень  -  «Тайна старой бутылки»

2 ступень  -  «Конкурс проектов подводных аппаратов»

3 ступень  -  «Что нас ждет под водой»

4 ступень  -  «Золото морей»

5 ступень  -  «Сокровища затонувших кораблей»

                      ОЦЕНКА РАБОТЫ ЭКИПАЖЕЙ

1. Результат работы на отдельных ступенях ( заносится в турнирную таблицу)

2. Учет успеваемости экипажей во время проведения эксперимента (дополнительные баллы за отличные оценки по предметам естественных наук)

3. Использование «Шансов» для получения дополнительных баллов: интересные эмблемы, необычные карты, дисциплина и т.д.

                  ОПИСАНИЕ СТУПЕНЕЙ ЭКСПЕРИМЕНТА
1. «ТАЙНА СТАРОЙ БУТЫЛКИ»                            
       Каждый экипаж получает бутылку, в которой находится записка потерпевшего кораблекрушение человека. За 20 – 30 минут расшифровать записку, добавить недостающие слова или цифры; полученную информацию использовать, чтобы на карте найти корабль, сокровища которого экипаж будет искать.   

Свой классный кабинет или кабинеты естественных наук.

2. «КОНКУРС ПРОЕКТОВ ПОДВОДНЫХ АППАРАТОВ»  
       Представить на бумаге проект глубоководного аппарата, на котором  экипаж отправится на поиски сокровищ. Использовать при проектировании знания по естественным наукам, допускаются фантастические элементы. Проект необходимо защитить.
Кабинет географии.

3.   «ЧТО ЖДЕТ НАС ПОД ВОДОЙ»                                    

      Викторина. Нужно ответить на 3 вопроса, связанных с подводным миром, его флорой и фауной, глубоководными аппаратами и подводными течениями.  Вопросы отдельно для физиков, химиков, биологов и географов.

Кабинеты естественных наук.
4.   «ЗОЛОТО МОРЕЙ»                                                       

      Компьютерная игра: кто достанет со дна моря больше золота и наберет, соответственно, больше очков, тот и победитель.

Кабинет информатики.

5.   «СОКРОВИЩА ЗАТОНУВШИХ КОРАБЛЕЙ»                        Заключительный конкурс. Состоит из двух частей:

1. Найти информацию о затонувшем, но еще не найденном, корабле, составить карту, где находится корабль, что это за корабль, какие сокровища он перевозил, рассказать об этом так, чтобы все захотели туда отправиться немедленно (творческое задание)

2. Собрать артефакт (мозаика), идентифицировать его – задание на время.
            ЧТО НУЖНО СДЕЛАТЬ ДО НАЧАЛА ЭКСПЕРИМЕНТА
Собрать экипаж, назвать его и сделать эмблему ( принести список экипажа и эмблему в штаб эксперимента ); сделать проект подводного аппарата  
( бумагу и указания получить в штабе эксперимента); продумать творческое задание (карту и рассказ) 

