Приложение 3. Как создать кнопку и закрепить за ней макрос.
1. В панели Рисование выбираем Автофигуры > Основные фигуры > Куб (или другую автофигуру) и нарисуем куб возле входа А

[image: image1.jpg]1
2 VICTHHA

3A

4 NOHE

s B &
6 VCTHHA

71Po

] ——
9 —
10

11 1

12
13
14
15
v b (T e /

geicren~ Ui |

| e o

{2 ornosreie diryps: »
[mysAvEed

o o looan

- E cQoo

B e |0EED

B e |2 58 o
NGO
14>





2. Щелкнем правой кнопкой мыши по автофигуре и выберем пункт Назначить макрос
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3. В появившемся окне нажмем кнопку Записать:
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И нажмем кнопку ОК
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4. Но записывать мы ничего не будем – нам нужна только оболочка от макроса. Поэтому сразу же, ничего не делая, мы завершаем запись макроса командой Сервис > Макрос > Остановить запись:
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5. Теперь, если мы зайдем в список макросов, мы увидим там наш макрос и сможем его изменить. Для этого нажмем кнопку Изменить: 
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6. Откроется окно редактора.
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Эта программа ничего не делает. Она имеет только начало, комментарий и конец. Рабочую часть программы мы должны заполнить самостоятельно.

У нас есть готовый пример макроса. Это программа, которая проверяет значения в некоторых ячейках и меняет их. Если число в ячейке было отрицательным, оно после выполнения макроса заменится на минус единицу, если число было положительным – заменится на единицу.

Подумайте, все ли строки готового макроса нам нужно скопировать в свой макрос?
(Ответ: нет, первая срока с названием макроса и последняя – конец - нам не нужны, у нас они уже есть)

Пример макроса:

Sub ReplaceValues()

   Dim cell As Range

   ' Проверка каждой ячейки диапазона на возможность замены _

    значения в ней (отрицательные значения заменяются на -1, _

    положительные - на 1)

   For Each cell In Range("C1:C3").Cells

      If cell.Value < 0 Then

         cell.Value = -1

      ElseIf cell.Value > 0 Then

         cell.Value = 1

      End If

   Next

End Sub

7. Итак, мы заменили пустую строчку нашего макроса на новое содержимое. Но этот макрос при нажатии на кнопку будет менять числа, а нам нужно, чтобы он менял логические значении в ячейках, причем в других ячейках. Подумайте, что нужно изменить в макросе, чтобы он работал так, как нам нужно, меняя TRUE на FALSE (или FALSE на TRUE) в нужной вам ячейке.
