1. Откройте текстовый файл Приложение_3.doc  (D:\Заготовки\).

2. Создайте новый текстовый документ (с помощью команд Файл – Создать, на панели, расположенный справа выбрать – Новый документ).
3. В новом документе создайте таблицу из двух столбцов и шести строк (Таблица – Вставить – Таблица…, указать количество строк и столбцов).
4. Из документа «Приложение_3» путем перетаскивания или копирования расположите в таблице тексты загадок в шахматном порядке.
5. В пустую ячейку, рядом с загадкой, расположите картинку-отгадку, «взятую» из текстового файла Приложение_4.doc (D:\Заготовки\).
6. В графическом редакторе Paint создайте картинку-отгадку для загадки у которой нет картинки в файле «Приложение_4». Сохраните рисунок в папке своего класса, закройте Paint. Вставьте его в ваш документ с помощью технологии OLE. Откройте ваш рисунок, внесите в него изменения, закройте Paint, сохранив изменения. Проверьте, изменился ли рисунок в текстовом документе, для этого правой кнопкой мыши вызовите контекстное меню для рисунка, выберите команду «Обновить связь».
7. Сохраните получившийся документ в папке своего класса под именем «Обмен данными».

ВНИМАНИЕ! Когда будете закрывать исходные файлы Загадки.doc и Картинки.doc, на вопрос «Сохранить изменения в файле?» ответить «НЕТ».
Технологии обмена данными должны быть различными, чтобы у вас была возможность сравнить разные технологии.
В тетради сделать вывод о достоинствах и недостатках каждой из технологий. Тетради сдать.
