Приложение 2. Мастер-класс по рисованию медвежонка Винни-Пуха в стандартной программе  Paint.
Цели: обучить младших школьников основным элементам рисования медвежонка  в стандартной программе  Paint, используя основные инструменты этой программы.
Задачи: учить передавать образ Винни-Пуха, используя инструменты стандартной программы  Paint , формировать представления о возможностях применения компьютера для рисования, вызвать у участников мастер - класса интерес и желание использовать представленную технику в своей практике, прививать интерес к рисованию и воспитывать познавательную активность.
Оборудование:

Компьютеры, интерактивная доска.

Рисуем в Paint
Шаг 1. Заходим в Кисти и выбираем инструмент, от которого будет зависеть, что в конечном итоге у нас получится на холсте.

Шаг 2. На палитре цвета нажимаем на квадратик с цветом, который нам нравится, например, коричневый (основной цвет медведя). Изменился цвет в большом квадрате, под которым находится надпись Цвет 1. В этом квадратике отображается текущий цвет нашей кисти.

Шаг 3. Из списка Фигуры выбираем круги рисуем основные элементы туловища медведя: голову, туловище («вытягивая» круг), лапы. (Рисунок 1.)
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  Рисунок 1.
Шаг 4. Из списка Фигуры выбираем «молнию» для рисования лап.

Шаг 5. При нажатии на кнопку Повернуть или отразить появится меню, из которого нужно выбрать вариант поворота или отражения. Выбранный вариант будет применен либо ко всему изображению, либо к выбранной заранее области. Этот шаг мы выполняем для рисования второй лапы. (Рисунок 2.)
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  Рисунок 2.
Шаг 6. Заходим в Кисти и выбираем инструмент Распылитель, затем цвет, раскрашиваем фигуру медведя. (Рисунок 3.)
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 Рисунок 3.
Шаг 7. Удалив погрешности  Ластиком, сохраняем рисунок. 
Работы учеников руководитель демонстрирует на доске.
