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Приложение 1

Тематическое планирование
I класс.  Количество часов: всего 33 часа; в неделю 1 час.
	№

п/п
	Раздел
	Темы занятий
	Всего
	теория
	практика

	1.

2.
3.
4.

5.


	Игры и упражнения на развитие 

внимания и наблюдательности.

Упражнения 

и игры на 

развитие 

памяти.

Игры и упражнения на развитие логического мышления и сообразительности.

Упражнения и игры на развитие творческого мышления и воображения.

Работа с геометрическим материалом.
	1.Введение в курс. Знакомство с содержанием программы «Клуба Смекалистых.».
2.Игры «Циферблат»,

«Шифровальщик», «Примеров много – ответ один».
3.Игры «Предметная таблица», «Найди общее», «Найди отличие».

4.Упражнения: «Нарисуй такую же фигуру», «Нарисуй по точкам». Арифметический диктант.

1. «Запомни клеточки», «Вспомни, не глядя», игра «Замочная скважина»
2. «Нарисуй, что слышишь», «Где что лежит»

3. «Запомни главное»

4. «Задачи в считалках», «Задачи в стихах»

5. «Сказочные задачи».

1. Игра «Найди лишнее».  Логические цепочки.

2. Игра «Логическое домино».

3. Игры: «Логические бусы», «Почтальон», «Четвёртый лишний».
4. Логические задачи.
5. Логические задачи.
6. Ребус – необычная загадка.
7. Ребус – необычная загадка.
8. Математическая игра «Крестики и кружочки».
9. Математическая игра «Домики»
10. Магический квадрат.
11. Игра «Занимательная пирамидка»
12. Игра «Сортировка»
13. Кроссворды.
1.Игра «Что скрывается в кляксе?».
2. Воображаем, наблюдаем, угадываем.

3. Воображаем, наблюдаем, угадываем.

4. Игра «Путешествие по лабиринту».

5. Игра – соревнование. «В гостях у профессора Всезнамуса».

1. Головоломки с плоскими геометрическими фигурами.

2. Упражнения: «Исключи лишнюю фигуру», 

«Выбери нужную фигуру из шести пронумерованных».

3. Фигуры из спичек.
4. Танграм: древняя китайская головоломка.
5. Превращение фигур.
6. Решение геометрических задач.
	4ч.
5ч
13 ч.
5ч.

6ч.
	2ч.
0ч.
5ч.
1ч.

2ч.
	2ч.
5ч.
8 ч.
4ч.

4ч.
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